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Desde el Ministerio del Poder Popular parala Educaciéon queremos
expresarte que estamos felices de contar contigo para empezar
juntos y juntas este camino educativo. Sabemos que por distintas
razones has estado fuera de la escuela y queremos brindarte
opciones para volver a la dindmica escolar, retomar tus estudios y
continuar y terminar tu formacién de manera integral.

Por este motivo, te presentamos el Programa Nacional de
Educacién Acelerada. Te preguntaras, ;en qué consiste esta
iniciativa? Es un programa organizado por mdédulos de trabajo,
que te permitirdn aprender a través de diferentes experiencias
sobre temas relacionados contigo mismo, con la escuela, con tu
familia, con tu comunidad y nuestra hermosa Venezuela.

En todas las experiencias de aprendizaje, tanto individuales como
en equipo, estaras acompafiada o acompafado por tus maestras y
maestros, quienes te motivaran y te orientaran a lo largo de todo
este camino.

También te queremos presentar a Simén y Teresita, dos
personajes que haran mas divertido tu aprendizaje por medio de
juegos, lecturas y curiosidades. Todos estos recursos te ayudaran
a fortalecer tu creatividad, ingenio y capacidad de investigacion,
ademas de valorar el saber de tu familia, la comunidad y de la
cultura venezolana.
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Para finalizar, queremos decirte que este programa buscara
siempre impulsar el desarrollo de tu potencial creativo y de
tu proyecto de vida para que prosigas tu formacién como
ciudadano y ciudadana integro/a, solidario/a, critico/a y
protagonico del quehacer social y productivo del pats.




Blenvenidas
1gienvenidos
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- Bienvenido Simon a esta aventura del
Programa Nacional de Educacion Acelerada.

- Como amigos te acompafnaremos en este
regreso a la escuela.

- iAh! Y recuerda: la educacion es un derecho que
tenemos todas las ciudadanas y ciudadanos
venezolanos. jManos a la obra!
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Asl seya mi

Ruta de aprendizaje

3 3 3 L 4
Inicio y motivacion
En este primer momento, conectaré la temdtica con lo que sé y la
misién que se me propone.

Intercambio y ovientacidon

En este segundo momento, reflexionaré sobre los conocimientos
que necesito aprender para lograr la mision a través de mi plan
de accidn.




Leo, juego \ aprendo

Desaryollo de lag achividades

Durante este tercer momento, desarrollaré diferentes actividades
individuales, con mi docente o con mis compafieras y compaiieros,

através de juegos, lecturas, recortables y muchas estrategias mas.
iMe divertiré mucho!

Actividad individval  Actividad grupal Actividad dirigida Juegos Recovrables

o g .
gevaluacion, repaso \ reforgamiento
En este ultimo momento, reflexionaré sobre lo que he aprendido
durante el dia, mis avances en la misién y el plan de accién, cémo
puedo aplicar lo aprendido en mi vida cotidiana y tener presente
lo que necesitaré para el siguiente dia.

Reviso la gran mision

jAqui finaliza mi aventura! En este punto, compartiré con la clase
mis resultados durante la mision, lo que aprendi durante estos
dias y como fue mi desemperfio. En este espacio puedo compartir
los elementos de creacion, innovaciéon y pedagogia productiva
que desarrollé durante este proceso.

Ademas, encontraré en diferentes paginas de este
modulo un recuadro con el titulo:

iTe puede interesar?

con informacién muy importante sobre diferentes
temas, que me permitiran relacionar lo aprendido
con mi vida cotidiana.
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Lo mejoy de aprendey con
nuevas amigas \ amigos

jJugando, me divierto \
aprendo!

Referencias
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/

b .(iA

Z.S Yender

con huevas amigas {4 amigos

11
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4
¢QUé Voy a aprender?
Conocer anuevas amigas y amigos con quienes voy a retomar mis estudios
describiendo sus caracteristicas personales.

S QUé voy a hacer?

e
Un album de las nuevas amigas y amigos.
s oy
L& gran migSion
;Como puedo prepararme para enfrentar el desafio de volver a la escuela
y tener éxito?
;Qué estrategias de aprendizaje puedo implementar para fortalecer mis
conocimientos sobre el lenguaje y las matematicas?
/4
¢Omo lo voy a logray?
Para lograr la gran mision, realizaré dia a dia las siguientes actividades.
®
Mi plan de accign
Fecha : IS
: Dia . .
(R R ES St S Actividacles
leerenClO laSIetras d .....................................................
. e las palabras, Jos ¢ buios lne
1 numerosyotros simbolos graficos, ujos los
....... . : . ReCOnOZCO IOS Sonldosde.las.vo.cale.s}l.su........
: correspondenCla con las letras respectivag
............... 2 Represento cantidades hastaelnumero 20
.................................................. descomponiendo en decenas y unidades
b _ R PPeU SNSRI
................. 3 = escrl;lbooralmentelos personajes de un cuento, ¢
"'"""""'-~--------.....,,,,.__.._“..”_..SF.I‘] 0 todas lasl t .................................... USRI
N i e “s del alfabetoy las leo en voy alta.
............................................................ e .3.1.1.2'9 sumas y restas,
Comprendo' unteXto ................................................
: h : tema y SecuEn R T,
S : través de titulog e ilustraciones, ‘ia de eventos a

12



Hoy regreso a la escuela y tengo
muchas emociones y dudas. Empiezo
preguntandome: ;cOmo me sentiré al

regresar a la escuela? y ;como lograré
diferenciar nameros, letras y simbolos?

13
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O\

Momento 1
A1 1nicio y motivacién
(Actividad individual)

1_.1 l\_/li maestra o maestro nos lee con atencion el
siguiente texto:

14
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vo? (Actividad dirigida)

1.2 Con ayuda de mi maestra o maestro, reflexiono y comparto con mis
compaiieras y compaiieros de clase, las expectativas que tengo sobre el
regreso a la escuela.

:.Como me imaginaba este dia en el cual regreso a la escuela?

;Tengo dudas sobre como van a funcionar las cosas en la escuela?

¢;Cudles son mis mejores recuerdos de la escuela?

;Qué es lo que mas que gustaria hacer ahora que volvi a clases?

... Contindo leyendo 1z historia de Glementina

* iPor fin llego el dia de ir a la escuela!

* Clementina tenia muchas ganas de ir a clases pero también estaba un
poco nerviosa. La noche anterior le habia costado mucho quedarse
“ dormida.

Esa mafiana se arreglé muy rapido, tanto que estaba lista
antes que sus padres.

* Cuando lleg6 a la escuela estaba
emocionada. jHabia pasado
mucho tiempo desde la ultima vez que
habia estado alli!

~ Cuando su mama la llev6 a su saldn,
Clementina empez6 a sentirse nerviosa.
(..) De repente, se agarrd fuerte de su
mama (...)

* (...) La mama de Clementina

entendié que esto podia ser dificil
para ella y le dijo:

S
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(Actividad individual)

1.3 Reflexiono sobre la lectura y realizo las siguientes actividades.

¢(Cudles fueron las emociones que experimenté Clementina cuando supo
que iba a volver a la escuela?

Alegria €nojo Sorpresa Duda

K.

b En la siguiente imagen, marca con una equis (x) si o no, de acuerdo a lo
*  sucedido en el cuento: "Clementina vuelve al colegio”.

-
¥
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;Como puedo ayudar a mis compafieras y compafieros si se ponen nerviosos al volver a la
escuela? Dibujo una solucién creativa. Comparto mis producciones artisticas con el grupo.

C.

18
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’

09 Mmomento 2
[{_LP Intrercambio \ ovientacion

—Qué bueno es volver a la escuela y reencontrarse
de nuevo con amigas y amigos. ;| No te parece?

—iSi, es genial! Porque aparte de las amigas y los
amigos vamos a aprender muchas cosas.

—iCierto! Empecemos por
aprender a leer.

19
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Aprendo sobre los signos que me ayudaran a leer: las letras. Leo la informacién de cada
nube y pronuncio los sonidos de los signos que se presentan a continuacion.

Las letvas son sighos que
representan los sonidos del
\enguaje.

Los pn'ncipa\es sonhidos son lag
vocaleg v \ag consonantes.

€l abecedayio o alfabeto reine
las letyas que vrepresentan log
sohidos de una lengua.

Los sohidos vocalicos son:
Aa €e li 0o Vu.

El abecedario espafiol esta hoy formado por las siguientes veintisiete letras:

K, bl C, d'/ e, fl 9, W, iljl K, \I m, h, ﬁl O,
P' % Y, S, +1 v, Vv, W, X, v, 3
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@ . Mmomento 3
\ Y Desarvollo de \as achividades

(Actividad individual)

3.1 Selecciono y coloreo con amarillo las vocales que aparecen en la

siguiente sopa de signos.

T

(O

P
v
5
s
v
K)/

(Actividad individual)

3.2 Escribo en los siguientes globos las letras que encontré.

NOmeyos

Vocales

21
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Mmomento 4

evaluacion, yepaso \
reforzamiento

4.1 Repaso la escritura de las vocales en mayudscula y minuascula.
Escribo en los renglones cada una de estas letras.

Mayuscula Mintscula

1 *—>
P 2

I
i

-
(d

o—>

w

gl
Q

|*
|l

| <t
!

)
—

!

)

q‘\H

e
=
[ ]
[\e]
Q
P |
<o
N

22
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4.2 Escribo la palabra que corresponde a cada imagen. Encierro en
un circulo las vocales (a - e - i - 0 - u). Me guio con el ejemplo.

A Pervo

23
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He finaliza Vi
Proceso. do las actividades del dia. Ahora valoro cual
cudl ha sido mi

de accion

. o

ReVIso mi p\a\r\

Da
Diferencio las letras delas palabras,
: de los dibujos, de los nameros y de : .
A : otros simbolos graficos. :
: nidos de las vocales '

: Reconozco los SO

i ysu correspondencia con las letras

: respectivas.

24



Dia 2

iISion del dia

) Representaré cantidades hasta
el nimero 20 descomponiendo

en unidades y decenas. También
escribiré las cantidades y las ubicaré
en la recta numérica para compararlas
y ordenarlas.

Me pregunto:

;Por qué es importante tener orden
entre los nameros? ;Cual es el proceso
para descomponer un numero de
acuerdo a su representacion? ;La
comparacion entre los nimeros
ayuda a saber quién tiene la menor
o mayor edad entre mis compafieras
y companeros? Argumento mi
respuesta.

235
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@)
Momento 1

A ] Inicio \ motHvacidon

0«0

") (Actividad dirigida)

in

1.1 Con ayuda de mi maestra o maestro, preguntaré a algunas
compaiieras y compaiieros de la clase por su edad y representaré
cada numero de diferentes maneras. Luego identificaré la mayory

menor edad.

Quien tiene la mayor edad es:

Quien tiene la menor edad es:

26



Leo, juego \ aprendo

’
@9 Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

2.1 En este recorrido de aprendizaje de los nimeros, empezaré con el 0 al 10.

il
nl
[ ] ]
ml ] ]
f ml ] ]
_ f I ] ] ]
[ ] f I nl ] ]
f ]| f I ] ] ]
[ J [ J I ] | [
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Cero Uno Dos Tres Cuatro Cinco Seis Siete Ocho Nueve Diez

En la imagen anterior, los nimeros fueron
representados con cubos. Los nimeros
pueden tener diferentes representaciones
y estas me ayudan a identificarlos y
compararlos:

Ahora, Teresita tiene la torre mas alta y Simo6n la mas
baja. La torre azul tiene 6 cubos y la roja 4 cubos.
Puedo decir que 6 es mayor que 4 0 6 > 4. También
puedo decir que 4 es menor que 6 0 4 < 6.

Estos simbolos se representan con:

> = mayor que

< = menor que

23
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A continuacién, construiré los numeros que le siguen al 10:

Representacion NOmeyo Decenas Unidades

1 decena + 1 unidad =11
EEEEmEmEEm B

Once 1 1

1 decena + 2 unidades = 12

1 decena + 3 unidades = 13

EEEEEEEEEE B W W Trece 1 3

Luego del 15, tenemos.

| decona 4 amidades = 14 16: dieciséis o diez y seis
seeemmemmm B E coc 1 4 17: diecisiete o diez y siete
L] | 18: dieciocho o diez y ocho

1 decena + 5 unidades = 15 . L c 19: diecinueve o diez y nueve
GEENEEEEEE pE E 20: veinte.

Es importante saber que 10 representa una decena, permitiendo descomponer
numeros en decenas y unidades, como lo observo en la anterior imagen.

Adicionalmente, la recta numeérica es otra manera de representacion,
permitiendo ordenar y comparar cantidades.

[\

O e =
N —t—
O ——
D —t—
N
0 f— =
Y ——
@ ——
_0——

En el caso de la imagen, Sim6n camina cuatro calles para llegar de su casa a la
tienda. Luego, camina otras tres calles para llegar a la escuela. La recta permitio
identificar que siete es el total de calles que camin6 Simon.

28
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‘{OJ’ Mmomento 3
\ Desaryollo de lag achividades

(Actividad individual)

3.1 Cuento la cantidad de objetos que se encuentran en cada filay la
escribo en los recuadros de la derecha.

Ak Ak Ak Ak

YOVO®
PYPrYY Iy

(Actividad individual)

3.2 Comparo las cantidades de cuadros que se encuentran a cada

extremo de la linea y escribo cual es mayor o menor usando los
signos: <o >.

29
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000 ..
(Actividad grupal)

3.3 Con una compaiiera o un compaiiero de clase, creamos una
historia en cuatro escenas. En cada una, la protagonista avanza

la cantidad de pasos que desee. Al final de la historia, ella debera
haber llegado a casa. Dibujamos cada escena en los recuadros que se
encuentran a continuacion.

0123456 78 91011121314151617 18 19 20
(S O (Y Y O O O S OO Y O 1 O O (O (O

gescena 1 escena 2

egcena 3 g3cena 4

30
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Momento 4

gvalvacion, yepaso \
reforzamiento

(Actividad individual)

4.1 Simon debe decorar cada pelota. Ayudo a Simon a decorarlas
teniendo en cuenta la cantidad que se indica. Puedo usar el disefio
que desee.

OO

(Actividad individual)

4.2 Teresita debe completar la tabla correspondiente a las edades
de sus primos. Ayudaré a Teresita teniendo en cuenta el nimero, su
descomposicion y lectura.

NOmeyo Descomposicion escrtura en letvas
................................ s ettt
................................ e

13 : :
.......... L
................................................................................ g

31
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0«0
"2.°") (Actividad dirigida)

fin

4.3 Con ayuda de mi maestra o maestro, recorreré el camino que

lleve a Simodn a la casa de sus amigas y amigos, teniendo en cuenta el
orden de los nimeros.

12 10 9

L 10 5 & '
12
14 _‘8 -

5 4
17
16 15 11 3
17
6 I
15 15| [ 2 1
5
13 7 o w
14 12 11 9 8 8 7 6
10 9

He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido mi
proceso.

n
\an dae acmo
\Ze\l\so mi P A e Mw&zm
cv
actividades logré - proceso ST
‘Dia ...............................................................

Represento cantidades hasta el

¢ pamero 20 descempomendo en
2 : decenasy unidades.

32



Dia 3

. l\:\isién del dia

Una de las metas mas importantes
que puedo alcanzar es aprender a leer.
Muchas veces me pregunto:

.es posible leer y comprender un
texto que se ha escrito usando
imagenes mas que letras?

(Como puedo aprender las letras
del alfabeto?

33
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@)
Momento 1

A ] Inicio \ motHvacion

0«0
i0."") (Actividad dirigida)
i

1.1 Leo el siguiente cuento.

L ¢
ﬂ. “ee
LOS TRES GERDITOS N

Adaptacion de: Charo Martin-Arroyo Neva “

El primer cerdito construyd su casa
con paja

El segundo cerdito construyo su casa

El tercer cerdito construy6 su casa con
con madera

ladrillos y cemento

34
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El lobo feroz queria comerse a un cerdito y llegd ala casa de paja

El lobo soplé y soplé y derribé la casa El cerdito corri6 a la casa de madera
de paja

El lobo feroz soplé y la casa de madera Los dos cerditos corrieron a la casa de
tumbd ladrillos

13.

El lobo sopl6 pero no p.udo tumbar la El lobo intent6 ingresar a la casa de ladrillo
casa de ladrillo por la chimenea

38
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Pero el lobo feroz se quemo la cola con el El lobo se fue corriendo al bosque
fuego

16.

Y los tres cerditos vivieron felices
para siempre

Fin

(Actividad individual)

1.2 Realizo las siguientes actividades teniendo en cuenta la lectura
anterior.

Identifico los personajes de la historia y escribo tres caracteristicas de
cada uno.

Q.

36
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b. Ordeno los hechos de la historia poniendo el nimero que corresponde.

C. (Qué me ensefi6 este cuento sobre la solidaridad?

iis

33
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’
@9 Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

&

- iMuy interesante!
Siempre debemos esforzarnos

g

- Si. Para construir bases sélidas en la vida hay que
esforzarse. Lo mismo sucede con aprender a leer...

debemos esforzarnnos.

- iEs hora de aprender las demas letras
\ del alfabeto!

2.1 Realizo las siguientes actividades:

Q.
b.
C.

d.

Recorto la tabla del alfabeto que se encuentra en la pagina 121.

Identifico cada letra y las leo en voz alta.

Observo a mi alrededor e identifico una palabra que comience con las
letras que estoy aprendiendo.

Escribo en mi cuaderno cada letra y repaso su escritura.

38
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@ . Mmomento 3
\ ¥ Desarvollo de \as actividades

(Actividad individual)

Observo la imagen y completo la palabra con la letra que hace falta.
La leo en voz alta.

@ __ otella @ ' __elota
e @% ___aracol @ «® ' _ ueso
@ ___iente e ’ ___ueda
e ___uego @ ‘| __illa
s
é- ___uitarra ___enedor
: == ___ospital ° *eY __aca
e _ aula @ QCamara _eb
€ '~
T ___arate ___iléfono
L —4
3
4 - v,
___imoén u- ___oga
@ l I I | ___esa @ #” ___anahoria
Q L saranja

39
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Momento 4
evalvacion, repaso \
reforzamiento

(Actividad individual) “

4.1 Busco en la sopa de - TIMILIT[I|JIEIRIAIS]  #£0,
letras los siete objetos. KIOINWIPISIB|H]A|C
] B|R|F|Y|R|E|G|L|AU| 7 |
U|R|C|E|J|L|L|[M|H|A \\\
- z|alo|T|N|[T]A[T]E|D .,
_ . L{L[m[N|[D|u[P|Y[F[E|] &
LIalplalz[r[1[s|E[R] €
DIN|A|M[R|M|Z|L|G|N
X|Y|s|L|T|Oo|T|J|F|O
Z|L|I|C|O|L|O|R|E|S

0 <
(Actividad individual)

4.2 En la siguiente tabla, reescribo los objetos que encontré en la sopa
de letras y en la columna angosta ubico las dos primeras letras de cada
palabra.

He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido mi proceso.

v
: i plan de accion
\?60180 mi P e Voyen “Tuued.e
Dia Achividades \ogré procesodaf\cu\‘\‘as

................................

: Describo oralmente los personajes

¢ de un cuento.

3 Escribo todas las letras del
© alfabeto y las leo en voz alta.

40




Dia 4

MiSion del dia

Sumar y restar con totales hasta 10
identificando los elementos de cada
una de las operaciones.

(En qué casos de la vida diaria
utilizo la suma y la resta?

;Sumar y restar es lo mismo?

(Pueden una suma y una resta
tener el mismo resultado?

an
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@)
Momento 1

1T Inicio y motvacién
(Actividad individual)

Recorto las fichas del rompecabezas de la pagina 123. Lo
armo y lo pego en el siguiente marco.

42
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’
@9 Mmomento 2
Infercambio y ovientacion

Hay mas que o hay menos que:

;Cuantas ninas y cuantos nifios
hay en esta fotografia?

Si. Hay mas nifias que nifios y hay
menos ninos que ninas.
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+ —

Sumando Sumando Minuendo Sustraendo
Signo Suma o total Signo Diferencia o
total

’{J" . Momento 3
\ Y Desarvollo de achividades

(Actividad individual)

Coloreo lo que se indica. Mas triangulos que circulos.

ANQANQOOOO

Mas lapices que cuadernos.

%ﬁ'
=_—>
g/! =

a4
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Realizo el dibujo

(Actividad individual)

a. Mas peras que manzanas: b. Menos soles que lunas:

Completo cada situacion.

Habian: Llegaron:

Ahora hay en total: ____

Habian: Se van: Quedaron:

AS
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(Actividad individual)
2990 290
3 + -

completo la suma
y resta.

Observo la imagen y 4 4 4 4 4 4 4
3

8| - = - =
-
240= 0+4= 7-3=
8-4=
Coloreo segun el 3+22
1+2= 2+1=
resultado 32 0435 3+1=
1+3=
Sl 5-2= 6-1= 5-2=
2+1=
Amarillo = 4
2+2= 3+1=
2+2=
Azul =5 < 5-1= +2=
2+2= 4412
5+0= 9-5=
1+3=
2+42= 3+1=
4+0=
4+0= 5-1=
G S

AG
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+ - 4
Completo el mategrama - =
1 10

He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido
mi proceso.

. ......._..............................
......................‘.......................... R

Realizo sumasy restas.

a3
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48




Dia S

Migsion del dia

Alo largo de este modulo
he estado recordando y
aprendiendo estrategias nuevas

que me permiten aprender a leer.

Me pregunto:

;como puedo saber que ya sé leer
un texto?

;Cuales son las estrategias que
puedo utilizar para escribir
textos cortos sobre mis amigas y
amigos?
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®)
@3 Momento 1
1T nicio y motivacion
(Actividad individual)

Leo con ayuda de mi maestra o maestro el siguiente texto.

€\ Lobo Blanco

Tomado y adaptado de: Fabulas cortas (s.f.).

En aquella manada de lobos reinaba la
felicidad y la armonia, hasta que cierto dia
ocurrio un hecho que cambio la situacion
de la manada. Un joven matrimonio habia
tenido un cachorro. A juzgar por el grupo,
poseia un terrible defecto: era blanco.

El anciano jefe de la manada decret6 que
habia que sacrificar al pequefio, con el
objeto de mantener la pureza de la raza.
Los padres del cachorrito rogaron al jefe
que cambiase de opinion pero fue en vano.

Entonces, el padre del pequefio lobezno

saco sus afilados colmillos y arremeti6

contra el jefe. Este, a quien sus fuerzas no le
permitian ya aceptar el desafio, perdono

al pequefio que pudo quedarse con la
manada.

SO



Leo, juego \ aprendo

Pasaron los afios y aunque el pequeno cachorro se habia convertido en un gran lobo, todos
los miembros de la manada le trataban como si fuera un apestoso, especialmente el hijo del
jefe que disfrutaba viéndole sufrir.

Un dia, miembros de una manada rival capturaron al hijo del jefe pero nuestro lobo blanco, sin
pensarlo dos veces, se lanzo6 contra ellos propinandoles fuertes zarpazos y dentelladas. Los
otros lobos salieron huyendo y el lobo blanco ayud¢ al prisionero a regresar a su grupo.

El jefe, agradecido, le nombré guardian de la manada y a la muerte del anciano, ocup6 su
puesto, pues todos le tenian en gran estima.

Moraleja: No debemos cegarnos por el color de la piel, pues todos pertenecemos a la
misma especie y somos igual de valiosos.

Tomado y adaptado de: Fabulas cortas (s.f.).

Realizo las siguientes actividades.

Marco con una X la respuesta correcta. El texto anterior se trata de:

) Un lobo \ Una manada de lobos O E lobo blanco

Relaciono con una linea los hechos de la historia, de acuerdo al orden en
que sucedieron.

.

El lobo blanco demostroé su valor.

El lobo blanco se convirtié en jefe
de la manada.

-

S
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090 .
(Actividad grupal)

Converso con mis compaiieras y compaiieros sobre la moraleja o ensefianza
del texto que acabamos de leer: Moraleja: “No debemos cegarnos por el
color de la piel, pues todos pertenecemos a la misma especie y somos igual de
valiosos’.

a. ;jConocemos casos en los cuales las personas han sido discriminadas
por su color de piel?

b. ;Qué debemos hacer frente a una situacion de discriminacion?

c. ;{Qué otra ensefianza nos deja el texto? La escribo a continuacidn.

(Actividad individual)
A Ee i 0o Lu

d. Sefialo, segtin la clave Bn aqiifila manada dg 18bBs Binaba

la felicidad i
del color; las vocales - ¢ ¥ 1a armonia, hasta que
R cierto dia ocurrié un hecho que
que se encuen cambio la situacién de la manada. Un

siguiente texto. Me guio joven matrimonio habia tenido un
con los ejemplos. cachorro. A juzgar por la manada,
poseia un terrible defecto: era blanco.

S2
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e. Encierro en un circulo las consonantes j, m, p, t, b que se hallan en el
siguiente texto.

El jefe, agradecido, le nombré
guardian de la manada y ala
muerte del anciano ocupo6 su
puesto, pues todos le tenian en
gran estima

’
@9 Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

-~

Ahora comprendo la importancia de tener
buenas amistades.

¢ Qué te parece si hacemos un dlbum de
nuestras nuevas amigas y amigos?
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¢C»6mo se elaboya un
a\bum fematico?

Un album tematico contiene fotografias o dibujos, acompafiados de textos
breves y claros. El album debe contener imagenes e informacion sobre
nuestras nuevas amigas y amigos del Programa Nacional de Educacion
Acelerada.

Conozco a mis nuevas amigas y
amigos del salén de clase.

Recopilo informacion sobre ellos y

Pasos para la coloco en cada hoja del album.
hacer el
album de mis Disefio la portada.
nuevas amigas
y amigos Encuaderno el &lbum.

Presento el album

S4
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@. Mmomento 3
\ Y pesarrollo de \as achividades

090 ..
(Actividad grupal)

Conozco a mis nuevas amigas y amigos de la escuela.

Utilizo los dados recortables que se encuentran en la pagina 125 y juego
con mi grupo ;Nos conocemos? Guardo el dado porque lo voy a necesitar en
otro juego mas adelante.

(Actividad individual)

Ubico la ficha sobre Mis nuevas amigas y mis nuevos amigos que se
encuentra en la pagina XX. Utilizo una ficha para cada uno de ellos. Recopilo
la informacion y las coloco en cada hoja del album. Las guardo en un lugar
seguro.

(Actividad individual)

Disefio la portada de mi album.

Tomado de: Orientacion Andujar (3 de octubre de 2020).

Elijo una hoja del mismo tamaiio de las fichas que forman parte de mi
album.

Escribo el titulo con letra grande y llamativa.
Escribo mi nombre porque yo soy el autor.

iSoy creativo! Realizo un dibujo que llame la atencion. Me guio con los
siguientes ejemplos.

SS


Lidia Alarcón Campos
Colocar la imagen de los dados
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y

’

ivelatovio

o=

2 cosas
positivas

S

P

Me suelo
quejar por...

Soy bueno/a
en...

-,

Lo mejor de
mi maestro
€es...

S

’

Estoy muy
orgulloso
de...

=7

’

Me encanta
estar en
la escuela
con...
=

’

Mi
asignatura
favorita es...

N

-

Mi cumple
es el dia...

La cosa mas
graciosa
que me ha
pasado es...

-

-

Mi comida
favorita
es...

N

o

Tenia ganas

de volver a
la escuela
porque...

-

o

Tengo mucha
paciencia
con...

4

’

Creo que
tengo que
mejorar...

-

\

Lo mejor de
las vacaciones
es...

-

'd

Mi objetivo

este afio
es...

=7

P
Mi objetivo

este afo
es...

-

Lo peor
de las
vacaciones...

-

-y

Lo que mas
he echado
de menos

estos meses

es...

-

[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ J [ ] [ ]
-~ ~ b
En mis amigos Disfruto Lo que mas
y amigas mucho con me sirve de la
busco... escuela es...
- = o
o=
B - ’Si (e La persona
Me haria rofesor de mi familia
mucha p di con la que
ilusion... e‘:}"sgg:ri;a mas paso
- tiempo es...
- ~
-~ = <
Esta La asignatura
semana he (GE LEO nﬁ c:tsia: s
aprendido... me gusta gatv
€es... -
= 4 -
-y \ -y
No paro E:t:’:; - Me gusta
de reirme g 5 la escuela
con... mis amlgos porque...
cuando...
- L -
-y -~ oy
Tengo mucha Lo mejor de He sentido
paciencia mi maestra miedo
con... €s... cuando...
- J =

’
Mi opinién
del
coronavirus
es...

= 4

’

Mi aficion
favorita
es...

-

\

Me gustaria
ser de
mayor...

-

S6e
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Llego la hora de encuadernar mi album.

a. Pego la portada, la tapa y las
fichas de “Mis nuevas amigas y mis
nuevos amigos”.

b. Puedo utilizar pegamento, aguja
e hilo.

c. Mi trabajo esta listo para ser
presentado en el salén de clase.

d.. Preparo un pequeiio discurso
sobre como realicé mi album para
la presentacion en el ambiente de
aprendizaje.

mMmomento 4

evaluacion, repaso \
reforzamiento

Reflexiono sobre las actividades que desarrollé para conocer a cada
persona y escribo sobre ellas y ellos. Luego, completo la ficha “Todo sobre
mi curso’.

SF
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-~ i -
Todo sobye mi cuYso
u

kg iakgians

Pinta las estvellas

Lo que mas me ha gustado
de \as clases

Eééééi

Asighatura favorita

Lo mejoy de mi profe

_ 1l
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He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido
mi proceso.

\ze\nso mi p\a.n de acmon

- Voy en g Tuve

Dia achividades \ngé proceso d-l'('\CU"\—a'd'es

Comprendo un texto: temay
S : gecuencia de eventos a través de
¢ titulos e ilustraciones.

..........................

: Escribo letras, palabrasy

: oraciones simples. E :
: K‘)

Reviso \a gran mision

La gran mision era desarrollar estrategias para
enfrentarse al desafio de volver a la escuela

y tener éxito. De igual manera, fortalecer

los conocimientos en lectura, escrituray

matematicas.
(Actividad individual)
Explico:
a. ;Como me ayudaron las actividades de b. ;Cudl es la clave para hacer amigas y
este modulo a enfrentarme al desafio de amigos en la escuela?

volver a la escuela?

S9
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c. De las estrategias que aprendi en lectura y d.. De las estrategias que aprendi en
escritura ;cual puedo aplicar con mi familia? matematicas ;cudles me ayudan a resolver
problemas? ;Por qué?

e. Si me llegara a sentir incoémodo o triste por alguna situacion en la escuela ;a quién
puedo recurrir?

Para llevar a cabo mi proceso de autoevaluacion, leo
cada desempeiio y coloco una equis (X) en la casilla

que considero adecuada a mi avance. Me guio con la
siguiente escala:

Verde: lo aprendi y lo sé aplicar.

lo aprendi pero tuve
dificultades en su aplicacion.

lo aprendi pero debo mejorar

en el desarrollo de las actividades del
madulo.
Azul: presenté dudas y seguiré
trabajando en mi proceso.

O



Leo, juego y aprendo

Autroevalucacion

Diferencio las letras de las palabras, los
dibujos, los namerosy otros simbolos
graficos.

Reconozco los sonidos de las vocales y su

correspondencia con las letras respectivas.

Identifico los nimeros hasta el 20: su

descomposicion, lectura, comparaciony

orden en la recta numérica.

...................................................................................................................................................

Comprendo un texto: temay secuencia de :
eventos a través de titulos e {lustraciones. :

(=4
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SQUé voy a aprender?

i idar
' ermitan consol
Disefiar e implementar diferentes juegos queéglcea Sp
se _ uc ,
mlis aprendizajes en lectura, escritura y mate

cQUé voy a hacer?

s oy
L& gYan mision
i tiempo?
(Es posible jugar y aprender al mismo p
o ”
;Qué estrategias puedo utilizar para disefiar juegos?
¢

. isefio?
: : los juegos que dis
: strucciones para
O e escriben las in
;Como s

(Qué puedo aprender jugando?

¢Omo lo voy a logray?

izaré di i iguientes actividades
Para lograr la gran mision, realizaré dia a dia las siguie
ara log

v M| Plan de accion

Identifico tipos de lineas: rectas, curvas, quebradas, mixtas,
horizontales, verticales e inclinadas.

i Reconozco figuras geomé

............................

tricas y la medida de longitud de Jos

L : objetos en mj entorno. .
Represento e] tiempo en e] reloj de manecillas,

2 Identifico Ias silabas trabadas Y reconozco su yso,
Leo letras, palabras y oraciones simp]es,

3 Realizo sumas Yy restas con resultadog 1guales o mayores 3 20

e s a0 mayoresazo,

: Escribo letras, palabras y oraciones simp]es,

G4



Dia 1

Mision del dia

Muchas formas aparecen a mi alrededor.
Por lo tanto, es importante identificar
los tipos de rectas que las representan,
reconocer las figuras geométricas que se
forman, medir las longitudes con unidades
diferentes y representar el tiempo en
distintas actividades.

;Qué forma tienen los objetos de mi
entorno y qué tipos de lineas identifico?
;Cuanto pueden medir los objetos? ;A qué
horas realizo mis actividades diarias?

=33
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@)
Mmomento 1

1T nicio y motivacion
(Actividad individual)

Redisefio la imagen que esta en la parte izquierda usando lapiz, regla y colores.
Dibujo las manecillas del reloj una vez inicie el dibujo y cuando finalice.

Recreo de Imagen

(=1~}



Leo, juego \ aprendo

’
@9 Mmomento 2
Infercambio y ovientacion

Lineas, figuras geométricas \ longitud

Simon y Teresita estan tocando el borde de dos objetos.

Royde cuyvo Royvde vecto

9 =

Estos bordes los puedo representar con curvas y rectas.

Linea cuyva Linea Yecta

/V\ \

=% o
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Ahora, Simon y Teresita dibujaran lineas de acuerdo al borde del objeto:

ttay dos lineas rectas: una linea ttay dos lineas curvas: una linea
abievta 4 uha linea ceryada abierta y uha \inea ceyyada.

Una linea es cerrada si el punto donde comienza es el mismo punto donde
termina, de lo contrario, es abierta.

VA VAVAREEYAR NI

Si junto rectas y curvas formo una linea mixta.

c8


Lidia Alarcón Campos
@cesar.rua@innovahub.org por favor, puedes colocar la palabra cerrada y abierta en negrita


Leo, juego \ aprendo

Si una linea va de izquierda a derecha o de derecha a izquierda es horizontal,
y si va de arriba hacia abajo o de abajo hacia arriba es vertical. Si la linea va en
otra direccion diferente a las anteriores, es una linea inclinada.

3 A
i
3
2
S
3
S > g
Linea vecta horizontal s
-

Al unir varios tipos de lineas puedo conseguir figuras geométricas. Uniendo
tres lineas rectas consigo un triangulo, con cuatro lineas rectas puedo
conseguir figuras como el rectangulo y el cuadrado. Un circulo se puede
conseguir con lineas curvas.

Triangulo Cvadyado Rectangulo Civculo

Ahora, mediré la longitud de un objeto. Para hacerlo, necesito una unidad de
medida, y se cuenta la cantidad de veces que cabe esa unidad en la longitud sin
dejar espacios ni sobrepasarse.

Por ejemplo, si tomo como unidad de medida un @, puedo
afirmar que la longitud de la barra azul es de 4 unidades.

(= (&= (= (=

=


Lidia Alarcón Campos
colocar la palabra horizontal y vertical en negrita
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En cambio, si tomo una ,la
longitud de esa misma barra es de 2 unidades.

Tiempo \ veloj

El tiempo se mide en horas, minutos y segundos;
para hacerlo, puedo utilizar un reloj. En un reloj,
la manecilla corta, que sefnala las horas, se llama
horario, mientras que la mas larga, que indica los
minutos, se llama minutero.

El minutero tarda 5 minutos en desplazarse de un
numero al siguiente. Para leer los minutos, cuento
de 5 en 5, iniciando en 12.

Cuando el minutero da una vuelta completa de 60 minutos, el horario pasa
simultaneamente de un namero al siguiente. En este lapso transcurre una hora.

B e)


Lidia Alarcón Campos
Se ajustó el reloj para que cumpliera lo dicho en la descripción. Comentario para la contraparte
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@ . Momento 3
\ ¥ Degarvollo de lag actividades

(Actividad individual)

Juego a unir los puntos con lineas rectas y curvas teniendo en cuenta la
secuencia de numeros, luego respondo la pregunta.

QQ

3%

3° ;‘I

¢Qué tipos de lineas hay?
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(Actividad individual)

En cada uno de los siguientes casos, hay figuras que no pertenecen al conjunto.
Encierro las que si pertenecen.

Triangulos

Rectangulos

vadyados
L] ‘
L]

3F2
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(Actividad individual)

Con las figuras sobrantes, realizo un dibujo libre:

O«
in

VO

in

s3Jo

(Actividad dirigida)

Respondo, de acuerdo con cada caso, utilizando el objeto propuesto:
a. Estimo la cantidad de pies que podrian requerirse para medir el ancho del
salon:

b. Estimo la cantidad de lapices que podrian requerirse para medir el alto de
una ventana:

c. Estimo la cantidad de cuadernos que podrian requerirse para medir la altura
de mi maestra:

d.. Con ayuda de mi maestra o maestro, comparo mis resultados con los de mis
compafieras y compaiieros y escribo el nombre de la persona que estuvo mas
cerca del resultado real.

Ganador:

R )
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000 -
(Actividad grupal)

Junto con dos compaiieras o compaifieros, realizo una competencia. Cuento la

cantidad de segundos que demoramos cada uno en cada actividad y lo registro en
la tabla.

Companero Companero Yo

............................

: 2 yueltas por una
: cancha.

...........................
.........................

...............

.............................

Caminar de una
esquina a otra del

salon.

mMmomento 4

evaluacion, Yepaso \
reforzamiento

vo~ ) (Actividad dirigida)

Realizo un dibujo en una hoja blanca empleando lineas rectas, curvas,
quebradas y mixtas. Los dibujos de todo el grupo seran puestos como una
galeria de arte con la ayuda de mi maestra o maestro.



Leo, juego \ aprendo

(Actividad individual)

€l yompecabezas chino

El tangram es un rompecabezas chino cuyas
piezas son figuras geométricas. Con estas
piezas puedo construir figuras como las
siguientes:

Juego a colorear de rojo las piezas con forma de triangulo, los rectangulos de
verde y de azul los cuadrados.

IS
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000 .
(Actividad grupal)

Mmiduendo mi entroyno

Junto a una compaiiera o compaiiero, elijo cinco objetos para ser medidos
con la unidad especifica. Luego, completo la tabla.

onidad de U“idiﬁg'e xzm:d:n
dida me |
Objeto m?a’cpi?, worvador  certimetro
<

e



Leo, juego \ aprendo

(Actividad individual)

Mi yuhina
Escojo un dia de la semana y describo la actividad que realizo junto con el
dibujo de la hora que lo representa

tova Achividad

B &}
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He finaliza ivi
Proceso. do las actividades del dia. Ahora valoro cual h
cudl ha sido mi

2eviso mi plan de accion
Lo Voy en Tuve

: Identifico tipos de lineas: rectas,
. curvas, quebradas, mixtas,
: horizontales, yerticales e inclinadas.

Reconozco figuras geométricas yla
,\ medida de longitud de los objetos en
: mi entorno.

............................................................................

Represento el tiempo en el reloj de
manecillas.

38



Dia 2

iISion del dia

Mi regreso a la escuela no tiene
por qué ser aburrido, por eso me
pregunto:

;es posible jugar y aprender al mismo
tiempo? ;Qué son las silabas trabadas
y para qué las uso?
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®)
Mmomento 1

090 .
(Actividad grupal)

—'@3'—“ Inicio y motivacion

Leo las instrucciones para jugar:

Oca, oca 4 TiYo porque me foca

Pava jugayr Oca Voy & hecesitar:

a. El tablero de juego que encontraré en la pagina 129.

b. Un dado (puede ser el mismo que utilicé en el juego
“¢Nos conocemos?”).

c. Una ficha, moneda o botén por participante.

Ingtyucciones

- Organizo un equipo con 4 de mis compaiferas
y compafieros y cada uno debe tener una ficha.

- Por turnos, tiramos el dado y avanzamos las
casillas que indica el dado.

- Cuando caemos en una casilla debemos decir
el sonido de la letra y una palabra que empiece
por ella.

- El nombre del namero.
- El nombre de la figura.

- Si no acertamos, volvemos a la casilla de
salida.

Si cae en una casilla OCA, digo “oca, oca y tiro
porque me toca” y vuelvo a tirar el dado.

- Gana el juego el primer participante que
llegue a la salida.

80
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@L_ Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

\
\

- iLo mejor de todo es
que yo gané!
«
- Bueno, aprenderemos sobre las
silabas trabadas

Se llaman asi porque de alguna manera “traban” la lengua de las personas que
estan aprendiendo a hablar o leer.

Son varias las palabras que poseen este tipo de silabas. Hay doce (12)
conbinaciones de estas silabas trabadas:

bl, by, d, cr, dv, fi, {r, g}, g, P}, pry+r

En las palabras con silabas trabadas, la silaba con la combinacion puede
encontrarse al inicio o en el centro.

81
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lm) . Mmomento 3
\ Y Desarrollo de las actividades

@ Recorto la tabla de silabas trabadas que se encuentra en las paginas 131,
<133y 135. Practico la lectura en compaiia de mi maestra o maestro.

A

e dO

(Actividad individual)

Completo la palabra utilizando silabas trabadas. Puedo consultar el
tablero de silabas trabadas para facilitar la actividad.

cua—___do ——__ques

a___do _ ___ncesa — ___neta
es___lla ——_ja —__ma


Lidia Alarcón Campos
Acá debería haber espacio suficiente  para los recortables


Leo, juego \ aprendo

(Actividad individual)

Practico la lectura de silabas trabadas: leo, aprendo y digo en voz alta los
siguientes trabalenguas que tienen sinfones.

Tres tvistes tigres tragaban tvigo
en un 4rigal, en tves tristes frastos
ragaban tYigo tves tvistes tigres.

Pablo clavd un clavito

cQUé davito daud Pablito? / F Q&\

€l cielo esta enladyillado, quién lo
desenladyillara. €| desenladyillador que o
desenladyille, gran desenladyallador seva.

(Actividad individual)

Encuentro y escribo las palabras de la sopa de letras

ululs]ol[al[P[r[o[F[E]s|o[R]A %
M| 1 [c|r{o[F|o[n|o[a|s|alB]]
slolm[B[R[E[R[O[X[N[R[U]V]Y A
rRlulp|k[N[E[AlAlP|L]ATU[S]O
clalg|rlalclLlalv|E|[L]E]S]T -
PIR[E[c|Io[N[x[E|V]a|J][K]J -
T[R[A[c|T|o[R[ulcx[x[M[N]B
E[L|k|[P|[Aa[D[R[E|[A]E[Xx|W[a]X . |
PRI [N[c|E[s|AlE[V]E]|G|X]C -
Bli|B|L|o|I|[T|E[c|Aals|E[O]X
FIR|a[s|c|o|T|R|o[m|P|O|E]F &0
TIR[1|c|1|c|L|o|p|R[A|G|O]|N é §
sle|s|H[A[B[L[A[R[Y[V]Y[X]|G
Llo|o|D|[N[N[1[O|A|Y[E[D|I]E B 2
m

@
()
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(Actividad individual)

Resuelvo el siguiente crucigrama

| | ] &:L’/v

W

[ | ] _ %
| L] | |
[ ¢
N

4.

A

/

B
*

@
- ¥
[
' &

— .

(Actividad individual)

Escribo tres palabras que contengan las siguientes silabas trabadas:
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Mmomento 4

h Evaluacion, Yepaso \
Y veforzamiento

000 -
(Actividad grupal)

Juego: Domind de sonhidos \ palabras

(

@ cOMo se juega domind de sonidos \ palabras?

1. Recorto las fichas de dominé que se encuentran en
las paginas 137 y 139.

® 2. Me uno con una compafiera o comparnero de clase.

3. Ponemos las fichas hacia abajo en la mesa y las
PS mezclamos.

. 4. Cada jugador debe tomar 6 fichas (cuidando de no
| dejarlas ver).

s. Las fichas que restan se dejan sobre la mesa
mirando hacia abajo.

¢. El primer jugador pone una de sus fichas mirando
o © hacia arriba sobre la mesa.

3. El siguiente jugador debera poner una ficha que
® encaje con la silaba de la imagen.

o 8. Si el jugador no tiene ficha que encaje, debera
tomar de la mesa una por una hasta encontrar alguna
que lo haga.

) 10. Se ird formando una cadena de dominds. Solo se
® | pueden poner fichas que encajen con las figuras de
los extremos de la cadena.

o iSe reconocevz al estudiante que
primevo se quede sin fichas!
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He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido mi
proceso.

4
[ n
( n de accon
R eeeso dificutrades
| de | \ogré proceso
s .................................................
Dl | ACRUIdAES R
..... Identifico silabas trabadas.
2 Leo letras, palabrasyoraciones

simples.

86



Dia 3

. h?isién del dia

Comprendiendo mejor el concepto de
decena, realizaré sumas y restas con
resultados iguales o mayores a 20.

(En qué situaciones debo sumar?

(En qué situaciones debo restar?

8%
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@)
Mmomento 1

1T ynicio y motivacion
(Actividad individual)

Dibujo los elementos que hacen falta para que en cada grupo haya diez de

=
=)
C

OO0
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’
@9 Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

La decena

Cada vez que tengo un grupo de diez unidades, digo que tengo una decena.

e ©¢
e ©¢

10 = 1 decena

Si tengo dos decenas entonces tengo 20 unidades.

© e S0 e ©¢
2 decenas
0 ©0 20 9@ -ouds

89
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Cuando tengo mas de 10 pero menos de 20, debo agrupar la decena.

1 decena y 4

© e S ¢
vhidades
@. \ @‘ @‘ = 14 unidades

Sumando hasta 20

% palitos S palitos
entotal 12 pa\i—\-os
Restando ...
12 palitos 3 palitos
HQued.m\ q pa\i—\Tos

qo
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‘{EP . mMomento 3
\ Y pesarvollo de \ag actividades

0«0
in n

o7 (Actividad dirigida)

Juego de secvencias

Me retno en circulo con un grupo de compafieras y compaferos. Luego,
desarrollamos el juego con ayuda de nuestra maestra o maestro, siguiendo sus
indicaciones.

1. Un participante del circulo
inicia diciendo “uno (1)” la
persona que se encuentre a
su lado derecho dira “dos (2)”,

l o Ht (3)" 7 |X
a que sigue “tres y asi E

sucesivamente hasta que alguna
nina o nifo se equivoque en

la secuencia. Este pagara una
penitencia.

2. Volver a comenzar si alguien
se equivoca en la numeracion.

3. Se puede variar el juego
haciendo la numeracion en
forma descendente o diciendo
solo los pares o impares.
También se puede iniciar

en cualquier numero, no
necesariamente en 1.
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090 .
(Actividad grupal)

Juego a completar decenas

Con un grupo de amigas y amigos jugaremos a completar decenas. Seguiremos
las indicaciones del juego.

1. Un participante lanza un dado.

2. Luego, el primer participante que
grite lo que falta para completar la
decena, gana un punto.

Por ejemplo: Si en el dado sale el /7
se debera gritar “siete” para ganar el
punto.

1 decena=

3. En un segundo nivel se puede jugar
lanzando dos dados y gritar lo que
hace falta para llegar a 10 o 20.

Juego ludo

De acuerdo al tablero de cuatro puestos, organizo con mis compafieras y
companferos el juego de Ludo.

1. Cada integrante escoge un color para la ubicacion
del puesto y las fichas.

2. El grupo acuerda quién empieza y el turno
se dard al que esté ubicado al lado derecho.

3. Mi maestra o maestro indicara
las reglas o las recuerda si los
estudiantes ya conocen el juego.

Mi maestra o maestro fambién indicara el
Yempo destinado para esta actividad.

q2
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(Actividad individual)

Juego a dibyjar sumas v restas

Para cada suma o resta que se indica, realizo un dibujo con objetos que la
representen.

8+9=13%

-9=8

A+8=12

122-8=4

a3
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Q0«0
“Z"rg}"?' (Actividad dirigida)

Con palitos de paleta de colores, juego a representar sumas y restas como se
muestra en la imagen.

a4



mMmomento 4

g evalvacion, yepaso
, Yepaso \

reforzamiento

Coloreo la imagen de acuerdo con el resultado de la operacidn.

<z W =5 -2
=4 =7,8,9,10, 14
AMARILLO =3, 17 =6, 16

as

Leo, juego \ aprendo
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He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido
mi proceso.

' ion
( \an de accion
ReViso mi P T e e
de | \ogré proceso dificv
s ..............................................
sa | Aeidades RS
: izo sumas y restas con
3 Er{:j\l;ltados 1gu:§1esomayore5320
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Dia 4

MiSIon del dia

He conocido varios juegos que
me permiten disfrutar con mis
compaieras y compaieros

mientras aprendo.

Es momento de disefiar mi propio
juego, por esto, me pregunto:

cqué estyategias puedo uvtilizar
para disenay juegos?

cOmMo se escriben las inshrucciones
para os juegos que diseno?
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@)
Mmomento 1

A1 nicio 4y motivacion
(Actividad individual)

Leo el siguiente cuento con ayuda de mi maestra o maestro.

€l gato y el yaton
Tomado y adaptado de: Morelli, M. (2015).

Habia una vez en un bosque dos amigos muy unidos, pero que resultaba
inusual verlos jugar juntos. Todos los animalitos, cada vez que los veian, se
quedaban espiando esa relacién tan rara y linda a la vez. ;Saben por qué era
tan extrafio verlos tan unidos? Uno era un gato y el otro un ratén y aunque
parezca una idea descabellada, ellos se llevaban mejor que con cualquiera; sus
diferencias los hacian unirse mas y el pacto de compartir las comidas era lo
mas gracioso de esa amistad... El raton le habia prometido al gato que, si él no
se lo comia, le compartiria su sabroso queso.

Un dia de verano decidieron ir a jugar al aire
libre pero antes de eso, pensaron en hacer
un picnic y sentados en el centro de una
hermosa arboleda compartieron

todo el queso del raton.

Los arboles alrededor de

ellos movian sus hojas por

el viento que atenuaba

tanto calor. De repente, el

gato recordo que se habia

olvidado de llevar su leche

para beber, entonces le pidi6 al

raton que lo esperara. Mientras

98
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el gato se marché por un instante, el raton,
sin darse cuenta, se comi6 todo el queso.
“;Qué hice?... {Don gato me va a querer
comer cuando vea que ya no hay mas
queso!”.

Al rato lleg6 el gato, feliz de haber
encontrado rapido su leche, y le pregunté
al raton desde lejos: “;Me das un poco de
queso?”. El raton, nervioso por no saber
qué decir, contestd: “No”. Entonces el gato
se enfadd mucho y le dijo: “jPues entonces
te devoraré!”, y empez06 a correr rapido,
rapido para poder atraparlo. Cuando el
raton observo que se acercaba a él, trato
de escapar... Mientras el gato trataba de

atrapar al raton, se levanté un fuerte viento que acompafiaba a una tormenta, asi que,
por ese motivo, los arboles no dejaban de moverse de un lado a otro sin dejar que el
gato pasara por alli para atrapar al ratén, como si en la naturaleza los arboles fuesen
complices del ratén para defenderlo de las garras del gato.

Esta persecucion duré mucho tiempo, acompafiada de gritos y sustos, pero sobre todo,
muchas risas. Empez6 siendo una gran pelea y terminé divirtiéndolos tanto que se
volvid un juego para ellos.

Hasta el dia de hoy, ambos amigos aprovechan cada dia de
viento para volver a jugar corriendo entre los arboles y
luego conseguir juntos un poquito de queso.

Y coloyin colorado este cuento... sse habra acabado?




Giclo | Médwlo Nivelatoyio
(Actividad individual)
Leo el siguiente cuento con ayuda de mi maestra o maestro.

a. Escribo dos caracteristicas del raton y el gato.

€l gato \ el yatén

® 060

b. Recuerdo si conozco un juego similar al del gato y el raton. Explico coémo se
llama y cémo se juega.

=

100
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’
@9 Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

P

Yo he jugado un juego similar al
del gato y el raton.

-¢Como se llama?

-Atrapadas. Es igualito, s6lo que en lugar de gato
y ratén, somos mis amigos y yo.

-iQué divertido! Ahora vamos a aprender a
escribir instrucciones.

cQUé es un
texto inghruchivo?

Un texto instructivo describe de
forma clara y precisa los pasos a
seguir para realizar una actividad o
hacer funcionar algo.

©
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a. Incluyen los elementos que se utilizan o los materiales que se necesitan.
b. Presentan los pasos en forma ordenada: desde el inicio hasta el final.
c. Se pueden acompanar de imagenes.

d.. Los textos instructivos tienen las siguientes partes: titulo, lista de materiales,
instrucciones e ilustraciones.

Texto instructivo

} Titulo

Lista de materiales/
ingredientes

] ) Q Q Ilustraciones
OO

Instrucciones

102
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@ . Momento 3
\ ¥ Degarvollo de lag actividades

(Actividad individual)

Dibujo y escribo los pasos para usar una sombrilla.

\\

Observo la imagen y escribo el texto instructivo.

R

103



Lidia Alarcón Campos
Debemos dejar un espcio para que el estudiante "dibuje" los pasos


Ciclo | Médulo Nivelatorio

Paso & Paso

@ e 6 66

090 .
(Actividad grupal)

Disefio un juego con una caja magica forma-palabras.

&. Construyo la caja magica
forma-palabras. Para ello, sigo las
instrucciones del material que se
encuentra en las paginas Xx, XX y Xx.

b. Disefio un juego para compartir
con mis compafieras y compaiferos,
utilizando la caja magica forma-

palabras. Sigo los siguientes pasos:

104
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Página 141, 143 y 145

Lidia Alarcón Campos
@cesar.rua@innovahub.org faltaría el ícono de recortable
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Discuto con mis compafieras y compaferos de grupo sobre las ideas que
tenemos para utilizar la caja magica.

2. Escribimos las instrucciones para jugar con la caja magica forma-
palabras: titulo, materiales y paso a paso. Usamos dibujos si lo
consideramos necesario.

3. Presentamos el juego a la clase. Usamos las instrucciones que escribimos.
Disfrutamos jugando.

y

y

Mmomento 4

evaluacion, repaso \
reforgamiento

(Actividad individual)

Relaciono con una linea de color la pregunta con su respuesta
correspondiente.

q \)

;{Qué es un texto Para saber qué es lo que
instructivo? haré o elaboraré.

Son textos que explican
paso a paso como hacer
algo.

;Cuadles son las partes del

texto instructivo?

En un texto instructivo Es la lista de todo lo que
;.qué son los materiales? se necesita.

o . Titulo
(Para qué sirve el titulo en

Materiales

los textos instructivos? .
Instrucciones

108
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(Actividad individual)

Enumero dos situaciones o casos de la vida cotidiana donde debo tener en
cuenta un instructivo y en ambos casos, contesto las preguntas:

SHuacidon 1

SHuacidn 2

&. ;Ellenguaje es claro y concreto a la hora de dar las instrucciones?

b. ;Qué debo hacer si encuentro que las instrucciones vienen en otro idioma?

He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido mi

Pproceso.

: |dentifico el tema oS
importantes de un texto 1nS
: apropiado

y los datos mas
ructivo

parael nivel.

: Escribo letras,
simples.

106
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Dia S

Migsion del dia

Diseflaré un juego para compartir
y aprender con mis compafieras y
companeros.

¢Por qué un juego es divertido?
¢Se puede aprender jugando?

‘ : cQuales son los elementos que
debe tener un juego?

¢Qué puedo aprender jugando?

10%
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O
mMmomento 1

AT 1nicio y motivacion
(Actividad grupal)

Juego La Vvieja o tves en linea

O Numero de jugadores: 2.
>< X Objetivo: Ubicar tres de mis fichas, ya sea “equis”

o “circulo” formando una linea recta de forma
>< O vertical, horizontal o diagonal.
Como se juega: En una rejilla de 3X3. Por turnos,
X cada jugador va registrando su marca, puede elegir
L entre “equis” o “circulo”.

Practico con compaiieras y compaiieros hasta encontrar una estrategia ganadora.

Respondo: ;existe una estrategia para siempre ganar?

108



Leo, juego \ aprendo

’
@9 Mmomento 2
Intercambio y ovientacion

€l juego

Se ha comprobado que mediante el juego las nifias, nifios, jovenes y adultos
aprenden y desarrollan al 100 % sus habilidades.A continuacion, te mostramos
un cuadro que expresa como el aprendizaje a través del juego provee un entorno
excelente para promover:

Desaryollo
cognitivo

Estimula la imaginacién y
creatividad. Fortalalece el
razonamiento.

Regulacion

Seguimiento de reglas y de
instrucciones. Capacidad
para llegar a acuerdos.

N A Habilidades
o sociales
. ‘ Fomenta la capacidad de

expresarme en publico y la
interaccion social.

enviquecimiento
del vocabulayio
Exige expresarme

correctamente y saber
escuchar a los demas.
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l{’LP . Momento 3
\ ¥ pegaryollo de \ag achvidades

Pensar esto me ayuda a
no hacer demasiados

componentes, no
simplificar demasiado las

reglas, etc.

PASOS para creay mi juego

PAso 1. Establecer objetivos. Escribo las respuestas a estas preguntas iniciales.

¢Qué quiero hacey?

¢UN juego Yapido?

¢Quién quiero que lo juegue? cuno infantil?

110



PASO 2. Materiales. ;Qué materiales
;Como seria el disefio?

Paso 3. Explicc
doy a conoce
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Momento 4

evaluacion, repaso \
reforzamiento

000 ..
(Actividad grupal)

Con mi grupo, realizamos lo siguiente:

a. Presento el juego a mis compafieras y compaferos.
b. Desarrollo mi juego en el salon de clases.
c. Les pido que completen la siguiente tabla para evaluarlo.

Valora mi juego de 1 a 5 con los siguientes criterios. 1 el menor valory 5 el
mayor valor.

calidad de 10!

. : iales
Nombye de quien: | maten

evalia

J R S R B e R et
J e T B R A P R R R
.
ceee . .
feeeeenent .
ceeeemrene
eee Seeseenen
R i 5 R i R TR R i
. B R
T R
J R SRR H

d.. Registro las principales recomendaciones de las y los jugadores.
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He finalizado las actividades del dia. Ahora valoro cual ha sido mi
proceso.

4

1 1 plan de accion
\23\“30 mi P o ivoyen Tuve
Dia  pchvidades . logré | proceso @d‘f‘“’w‘d’es

¢ Diseflo un juego para compartir
s y aprender con mis amigasy

V ReViso \a gyan mision

La gran mision es disefiar juegos que
permitan consolidar aprendizajes
relacionados con la lectura, la
escritura y la matematica.

vo» | (Actividad dirigida)

Con apoyo de mi maestra o maestro, cada integrante del grupo elaborara un
tablero similar de preguntas, donde cada participante va escribiendo una
respuesta a cada interrogante.

Una vez que hayamos participado, mi docente dara la palabra a quienes quieran
compartir sus aportes.

13
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&. ;Como me
ayudaron las
Jctividades para
disefiar juegos?

b. ;Qué juego C. i1 s
] ; - ¢Qué jye
adicional podria adici 8o
Ong]
crear para Propop, dria
proponerlo en la Crear hjgg, bara
comunidad? Cuent I;Ias 0
(O

e. ;Qué argumento
puedo dar a una
persona adulta
para explicar como
a través del juego
aprendo?

A\

Para llevar a cabo mi proceso de autoevaluacion, leo
cada desempeiio y coloco una equis (X) en la casilla

que considero adecuada a mi avance. Me guio con la
siguiente escala:

Verde: lo aprendi y lo sé aplicar.

lo aprendi pero tuve
dificultades en su aplicacion.
Naranja: lo aprendi pero debo mejorar
en el desarrollo de las actividades del
madulo.
Azul: presenté dudas y seguiré
trabajando en mi proceso.
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Au'\oeua.\ucacién

Identifico tipos de lineas: rectas, curvas,
quebradas, mixtas, horizontales, vertlcales
e inclinadas.

...................................................................................................................................................

Reconozco figuras geomeétricas y la medlda
de longitud de los objetos en mi entorno. :

Recurro a los titulos e jlustraciones para 1a
comprension del texto.

Leo letras, palabrasy oraciones simples.

Realizo sumas y restas con resultados

iguales o mayores a 20.

Identifico el tema y los datos mas

importantes de un texto instructivo.

Escribo letras, palabras y oraciones
simples.

con mis amigas y amigos.
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Tab\a de \ag vocales (pc'tgina 20)

&3
D
m

e LU

,

1 O
=0
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Leo, juego \ aprendo

Tabla de \ag vocaleg (pc'tgina 38)
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Rompecabezas (pagina 42)

l' "
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UBLic, BOLIVARIANA DE VEVE.
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¢Nos conocemos? (pagina SS)

128
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Mi§ nuevas amigas 4 mis nuevos amigos

lpagina an)

’ rd
Todo sobye mi
e

. l f . \
Mi color favorito Mi frase favorita 3 LG L ? .
Mi retrato * g

Mis amigas y amigos

Mi comida favorita

=l 2

®_ U“ s © %
L

Mi materia favorita en el colegio Cosas que me hacen feliz

o0

Lo que me aburre

Mi musica favorita

Lo que mas miedo me da
N -

A una isla decierta
llevaria..

5

Mi programa de TV favorito

Mi tesoro mas preciado es

12%

S\

2
z

\
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Lidia Alarcón Campos
@cesar.rua@innovahub.org acá es página 42
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La oca de \as letyas, himevos \j figuras

Oca, oca, HiYo porque me toca

129
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lpagina 80)
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Tableyo de silabas rabadas

lpagina 82)

Nustracidn en proceso...

bro

Leo, juego \ aprendo

_—e s s s s s s s s

|
' |
| |
| -
I o l
| x {
‘bra 5
# [
o\ [
e IIIL’- ] ﬁ |
! “cebra sombrero brocha bruja I
; , |
| cla cle cli ) clo | :
l // B |
! ' oWy |
I ancla bicicleta clip triciclo _ club |
i
|
| Cra cre Cri cro |
I

_r I

-
: \ = X | I |
| crayola crema escritorio crondmetro cruz :

I -
, dra dre dri dro I
' |
| LN I
: dragén ajedrez cocodrilo taladro madrugada I
fla fle fli flo |
- |

I - & ?
I\ flauta flecha chiflido flor fluorescente \§
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Tableyo de silabas rabadas
(pa'tgina. 82)

Nustracidon en proceso...
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Tableyo de silabas rabadas
(pa'tgina. 82)

Nustracidon en proceso...
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Leo, juego \ aprendo

Domind de sonidosg \y palabyas
(pa'tgina 8S)
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Leo, juego \ aprendo

Domind de sonidosg \y palabyas
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Leo, juego \ aprendo

Czja magica forma-palabras
lpagina 104)

-~ -

MIS Pﬂ mevas
\etvas > W’

Para construirla necesito:

- Una caja de cartén de tamafio pequeiio.
- Cartulina.

- Recortes de las letras del abecedario.

- Marcadores o colores.

- Tijeras.

Paso a paso

1. Decoro y personalizo la parte exterior de la caja. Uso recortes o
dibujos.

2. Recorto las letras del abecedario recortable. \
3. Realizo divisiones al interior de la caja para poner en orden N
cada letra del abecedario. 0
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Czja magica forma-palabras
lpagina 104)
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Czja magica forma-palabras
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